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INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

Déti si budou hrat na investicni spolecnost
Nauci se mj. pracovat s naklady, rozhodovat o investicich a komunikovat s klienty

Zcela unikatni projekt nazvany ,Investovani hrou” startuje na 13 3kolach v Cechach a na Moravé.
Déti z 8. a 9. tfid zakladnich Skol si v jeho ramci budou mj. hrat na investicni spole¢nost. Projekt
vytvorily spolecnosti EDIFICE construction & consulting, s.r.o. a Institut pro finanéni poradenstuvi,
s.r.o. (IPFP).

,Kurz je postaven tak, aby détem predstavil podnikani jako cestu k Uspéchu, se kterou je ale spojena
velkad zodpovédnost, a ktera skryva radu rizik. Ukazuje, Ze podnikatel — ale koncl i manazer — musi
neustale myslet na naklady, ¢init dalezita rozhodnuti a ve vétsiné oborl neustale zjistovat, co chtéji a
potfebuji jeho klienti,” zdlraznil jednatel EDIFICE construction & consulting, s.r.o. Jan Hordcicka.
,Protoze podnikani souvisi s penézi a investice s Usporami, predstavujeme détem hravou formou
Castecné i osobni financ¢ni planovani. Chceme, aby si uvédomily, Ze jakékoli rozhodnuti v této oblasti
mUiZe mit zasadni dopad na celé rodiny a jejich nejblizsi,” dodal.

Kurz je rozprostren celkem do 16 hodin, béhem nichz budou Z4ci resit rlizné ulohy a kvizy, pozorovat
instruktazni videa ¢i diskutovat s uciteli a lektory. Ve druhé poloving, tedy od devaté hodiny, si zahraji
hru na fiktivni investi¢ni spole¢nost. Budou nejen rozhodovat o jejich investicich, ale téZ o nazvu, logu
¢i podobé prodejnich materiald. Budou také vysvétlovat klientim, co se déje s jejich penézi a proc.

,Cilem je, aby se déti co nejvice bavily a diky tomu si ze hry také co nejvice odnesly. Jeji pribéh je
namodelovan na redlnych datech tak, Ze Zaci uvidi jak burzovni rlsty, tak poklesy aZ propady.
Zaroven by ale Zadny tym nemél skoncit v zapornych cislech, protoze nasim cilem rozhodné neni
vzbudit v nékom pocit prohry,” prohlasil autor investi¢ni hry Milos Filip (IPFP).

Princip atraktivity a aktivniho zapojeni se do vyuky je typicky pro cely kurz, stejné jako velky ddraz na
grafickou podobu a diskusi. ,Jde o to maximdlné stimulovat zajem déti, ale také co nejvice podpofit
uloZeni informaci do jejich dlouhodobé paméti. CoZz bez grafického vjemu a interaktivity nelze,”
upresnil dalsi z autord Roman Pospisil (IPFP).

V téchto dnech spolecnost EDIFICE rozeslala zic¢astnénym skolam pracovni listy, metodické pokyny a
dalsi vyukové materialy pro prvni polovinu kurzu.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoétem Ceské Republiky.
Vice informaci naleznete na www.investovanihrou.cz.



